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BASES del HACKATON DIGITAL 2026

CONTEXTO.

Sexta edicion del Hackaton Digital liderado por la plataforma Flow to the Future. El objetivo del
Hackatdn digital es impulsar el trabajo colaborativo, compartiendo conocimientos, durante un periodo
de tiempo corto en donde poder generar alrededor de los retos ideas, proyectos y prototipos
tangibles. El Hackatdn se desarrollard del 13 al 23 de octubre de 2026, buscando dar respuesta a un
reto de sostenibilidad (social, ambiental y digital) y vinculado con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la Agenda 2030 de Naciones Unidas.

REQUISITOS.
62 Hackatdn Digital dirigido a alumnas y alumnos de 32 y 42 de la ESO, 12 de Bachiller y Formacién
Profesional de toda Espaiia.
El nimero maximo sera 500 equipos que podran participar en el Hackatdn. Cada equipo podra estar
formado por entre 2 y 4 estudiantes, no pudiendo participar un mismo estudiante en mds de un
equipo.
El plazo para inscribirse es del 8 de junio al 7 de octubre de 2026 o hasta que esté cubierto el numero
maximo de equipos participantes. La inscripcion debe realizarse aqui, ademds de tener toda la
informacidn en la web de Flow to the Future (https://flowtothefuture.es/).
Desarrollo del Hackatén Digital (consultar roadmap en el anexo para cualquier duda):
o Del 13 al 23 de octubre se desarrollara el Hackaton Digital.
o Durante el desarrollo del Hackatdn se organizaran “Inspirational Talks”. Estos didlogos estan
dirigidas a los estudiantes participantes y seran desarrolladas realizadas por profesionales
referentes. Cada pildora tendra una duracion maxima de 20 minutos. Finalizado el proceso de

inscripcion y antes de las charlas se remitird a los responsables de los equipos los links para
poder conectarse a estas charlas.
o Todos los equipos participantes podran contar con un mentor/a para guiarles en su desarrollo.
/e

Todos los proyectos deberan responder al reto sobre el que versa el Hackaton Digital “éCémo hacer
que las ciudades sean mas inclusivas y sostenibles para mejorar la calidad de vida de las personas?

PROCEDIMIENTO PARA LA PRESENTACION DE LOS PROYECTOS.

Las propuestas presentadas por parte de cada uno de los equipos participantes en el Hackaton Digital
2026 deberan contemplar los aspectos que se detallan a continuacion, permitiéndose adjuntar
cualquier tipo de archivo (imagen, video...) que pueda servir de complemento a la explicacién de la
idea. Se recomienda la utilizacidon de un lenguaje claro que permita una mejor comprension.

Informacion general: colegio/os que llevan a cabo el proyecto, los estudiantes creadores/as de la idea
y la persona de contacto de dichos centros.
Resumen ejecutivo de la idea innovadora. Breve analisis de los aspectos mds importantes del proyecto
gue servira como documento de difusién publica y que deberia contener:

o Resumen ejecutivo de la propuesta: atractivo, novedad, factibilidad, salida al mercado...

o Valores sociales.
Idea. Descripcién de los aspectos por los que se considera socialmente innovadora la idea, desde qué
perspectiva se propone, asi como los elementos y aspectos que se pueden trasladar a la realidad.
Constard de los siguientes apartados:

o Descripcién de la idea innovadora.

o Cardcter de innovacidn sostenible de la idea.
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Enlaces y listados de archivos adjuntos al presente formulario, informacién complementaria a la Idea
Innovadora.

Todas las propuestas seran remitidas en formato digital a la siguiente direccion de correo electrénico:
fundacioncapgemini.es@capgemini.com antes del 23 de octubre (23.59h).

Open Source Software: Salvo autorizacidn expresa no se permitira el uso de Open Source software
como parte del proyecto a presentar por cada equipo, a fin de minimizar el riesgo de infraccion de
derechos de propiedad intelectual de terceros y de promover un uso ético y responsable de dicha
tecnologia. No obstante, no se requerira autorizacion cuando se utilicen programas Open Source
como herramienta para generar el proyecto.

Inteligencia Artificial: Se permite el uso de herramientas de Inteligencia Artificial (en adelante, "IA")
durante el Hackaton Digital 2026, exclusivamente como herramienta de apoyo en el proceso creativo
e investigador de los equipos participantes —por ejemplo, para la busqueda de informacién, la

generacion de ideas preliminares o el analisis de datos—. No obstante, no se permitird que los
resultados generados por herramientas de IA constituyan, total o parcialmente, el proyecto
presentado por cada equipo, el cual debera ser fruto del trabajo intelectual, la creatividad y el esfuerzo
colaborativo de sus miembros.

Los equipos que utilicen herramientas de IA deberdan indicar en su propuesta cudles han empleado y
qué papel han desempefiado en el desarrollo del proyecto, pudiendo el Comité de Evaluacién tener
en cuenta dicha informacién para valorar la originalidad y el mérito propio de la propuesta.

La plataforma Flow to the Future se reserva el derecho de verificar el grado de intervencion de
herramientas de IA en los proyectos y, si determina que un proyecto ha sido generado de forma
sustancial por dichas herramientas, podra excluir al equipo conforme a la Base VI de las presentes
Bases.

Los equipos participantes seran los Unicos responsables del uso que realicen de las herramientas de
IA durante el Hackaton Digital 2026 vy, en particular, deberan asegurarse de: (i) no introducir datos
personales de terceros sin su consentimiento ni vulneran la normativa aplicable en materia de
proteccién de datos, incluidos el Reglamento (UE) 2016/679 (Reglamento General de Proteccién de
Datos) y la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos Personales y garantia de
los derechos digitales; (ii) no introducir en dichas herramientas informacién de cardcter confidencial,
propia o de terceros, siendo responsables de cualquier divulgacién no autorizada derivada de su uso;
(iii) contar con las autorizaciones, licencias de uso o permisos necesarios para utilizar las herramientas
de IA empleadas, comprometiéndose a cumplir en todo momento los términos y condiciones de uso
establecidos por los proveedores de dichas herramientas; vy (iv) de que los contenidos generados con
apoyo de IA no infringen derechos de propiedad intelectual o industrial de terceros. Los equipos
asumiran plena responsabilidad frente a la plataforma Flow to the Future, la Fundacion Capgeminiy
cualquier tercero por cualesquiera reclamaciones derivadas del incumplimiento de las obligaciones
previstas en el presente parrafo.

La presente cldusula tiene por finalidad promover un uso ético y responsable de la tecnologia,
fomentar el aprendizaje y la creatividad de los participantes y minimizar el riesgo de infraccion de
derechos de terceros, especialmente los derechos de propiedad intelectual, en linea con los valores
de innovacion responsable de la plataforma Flow to the Future.

EVALUACION, RECONOCIMIENTO Y DIFUSION.
La valoracion final responderad a los siguientes criterios:
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= (Creatividad, innovacién y sostenibilidad de la propuesta.
= Salida al mercado.
= Presentacion / Venta.

Comité de Evaluacion

Se constituird un Comité de Evaluacién formado por expertos cualificados de la red de Stakeholders
de “Flow to the Future”. Este Comité sera el encargado de analizar y valorar todas las propuestas
presentadas al Hackatdn Digital. Este Comité evaluador celebrara una reuniéon en formato digital para
la seleccién de las 10 propuestas que se presentaran en la fase final. Inmediatamente después de la
reunién del Comité evaluador se informarad a todos los participantes del Hackaton Digital de los
resultados fruto de este Comité, y se convocard a los 10 equipos finalista a la Fase Final que se
desarrollara dias después.

Fase Final

La fase final serd una jornada hibrida festiva dedicada al talento, la innovacién y nuevas tecnologias.
Los 10 equipos finalistas presentaran en formato digital su proyecto ante un Jurado. Cada equipo
dispondra de un tiempo maximo de 6 minutos para presentar su proyecto ante el jurado. El Jurado de
la final estard formado por responsables de empresas y/o entidades que forman la Red de
Stakeholders Flow to the Future. De entre los 10 proyectos presentados, el Jurado seleccionara 3,
concediéndoles primer, segundo y tercer premio. El Jurado podra otorgar, si lo considera oportuno,
menciones especiales a alguna o algunas Ideas Innovadoras, por algun aspecto, valor, resultado o
caracteristica relevante. En cualquier caso, no podrd haber representacion de ninguno de los centros
presentados al concurso en la Comisién de Evaluacién de los proyectos. La fase final se celebrara en
fecha y hora que se dara a conocer mas adelante (octubre de 2026).

Los 10 equipos finalistas podran incorporarse, si asi lo desean, a la incubadora de proyectos de
innovacién social “Flow to the Future” para ayudarles a impulsar sus proyectos.

V. RECONOCIMIENTO.
Participantes y finalistas

Todos los estudiantes participantes, los profesores y los mentores recibirdn un certificado digital que
acredita su participacion al Hackaton Digital.

Ganadores

Los tres equipos ganadores del Hackaton Digital 2026 obtendran:

= Un certificado digital que lo acredite.

= Un premio, tanto a los estudiantes (individual a cada uno de ellos) como al colegio (impresora

3D), al profesorado responsable y a sus mentores.

La entrega de los premios a los equipos ganadores se realizard con posterioridad y se contactara con
ellos segun los datos que figuren en su proceso de inscripcién. En caso de no lograr contactar con
alguno de los equipos ganadores, la plataforma Flow to the Future se reserva el derecho a declarar
desierto el premio correspondiente. Los ganadores eximen a la plataforma Flow to the Future de
cualquier responsabilidad derivada de cualquier perjuicio que pudiera sufrir en el disfrute del premio.

Difusion:

Todo lo relativo al proyecto del Hackaton Digital 2026 (plataforma Flow to the Future, concurso,
participantes, mentores, finalistas, ...) se ird comunicado a cada uno de los equipos y se podra publicar
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en los diferentes canales y plataformas del Club Excelencia en Gestién, Fundacién Capgemini y resto
de colaboradores del proyecto. La informacidn podra presentarse en foros que organice tanto el Club
Excelencia en Gestion como la Fundacién Capgemini.

EXCLUSION.

El presente Hackatén digital pretende que los distintos participantes tengan igualdad de
oportunidades y lleven a cabo su participacion con estricto respeto a las normas de la buena fe. Por
ese motivo, la plataforma Flow to the Future se reserva el derecho a excluir automatica e
inmediatamente de la misma a cualquier participante que transgreda las normas de la buena fe,
observe una conducta mendaz o inadecuada, emplee medios fraudulentos o incumpla estas Bases en
cualquiera de sus extremos. En caso de que las irregularidades se detecten con posterioridad a la
entrega efectiva del premio, la plataforma Flow to the Future se reserva el derecho de ejercitar las
acciones legales pertinentes contra su autor o responsable, entre otras, las tendentes a la devolucién
del premio.

PUBLICACION DE COMENTARIOS U OPINIONES.

No se permitirdn comentarios u opiniones cuyo contenido se considere inadecuado, que sean
ofensivos, injuriosos o discriminatorios o que pudieran vulnerar derechos de terceros. Tampoco se
permitiran comentarios contra un particular que vulneren los principios de derecho al honor, a la
intimidad personal y familiar y a la propia imagen. La plataforma Flow to the Future no se
responsabiliza de los dafios ocasionados por los comentarios que hagan los participantes en el
Hackatdn digital, y que en cualquier momento pudieran herir la sensibilidad de otros participantes.

EXONERACION DE RESPONSABILIDAD.

A titulo enunciativo, pero no limitativo, la plataforma Flow to the Future no se responsabiliza de las
posibles pérdidas, robos, retrasos o cualquiera otra circunstancia imputable a terceros que puedan
afectar al desarrollo del presente Hackaton Digital, asi como tampoco se responsabiliza del uso que
haga el participante respecto del premio que obtenga.

La plataforma Flow to the Future no asume la responsabilidad en casos de fuerza mayor o caso fortuito
gue pudieran impedir la realizacién del evento o el disfrute total o parcial del premio.

NULIDAD

Si cualguier prevision de las presentes Bases fuese declarada, total o parcialmente, nula o ineficaz, tal
nulidad o ineficacia afectard tan sélo a dicha disposicidon o parte de la misma que resulte nula o
ineficaz, subsistiendo en todo lo demas el resto de bases y teniéndose tal disposicién o la parte de la
misma que resulte afectada por no puesta, salvo que, por resultar esencial a las presentes Bases,
hubiese de afectarlas de forma integral.

CAMBIOS
La plataforma Flow to the Future se reserva el derecho de modificar o ampliar las bases del presente
evento, en la medida que no perjudique o menoscabe los derechos de los participantes.

FISCALIDAD DE LOS PREMIOS
Todos los impuestos relacionados con el premio, asi como aquellos gastos adicionales motivados por
la demora o negligencia por parte del ganador, seran por cuenta de este.

LEGISLACION APLICABLE Y JURISDICCION
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Estas bases legales se regiran de conformidad con la ley espafiola. Serdn competentes para resolver
cualquier reclamacién o controversia que pudiera plantearse en relacion con la validez, interpretacién
o cumplimiento de estas bases los Juzgados y Tribunales de la ciudad de Madrid capital.

ACEPTACION DE LAS BASES

La simple participacion implica la aceptacion de estas bases en su totalidad por lo que la manifestacion,
en el sentido de no aceptacién de las mismas, implicard la exclusién del participante y, como
consecuencia de la misma, quedara la plataforma Flow to the Future liberada del cumplimiento de la
obligacién contraida con dicho participante. Al aceptar el premio, el ganador asume todos los gastos
en los que incurra, salvo los que expresamente estén incluidos en la promocién en cuestidn, asi como
la responsabilidad que se pueda derivar de la recogida y utilizacién de dicho premio. En tal sentido, el
ganador serd responsable de todos los impuestos devengados o gastos que no se mencionen
especificamente en estas bases.

Toda la informacion completa del Hackaton Digital puedes encontrarla en la web “Flow to the Future”
y apuntarte facilmente en el apartado de “Inscripciones”.



